Doswiadczenie estetyczne a smog wizualny

Doswiadczenie estetyczne mozna rozumiec¢ jako podstawowa, bo zmystowa forme kontaktu ze
Swiatem. Nie jest ono jednak wylacznie estetyczne gdyz jest taczone lub, w wielu przypadkach,
konfrontowane z innymi doswiadczeniami. Architektura miasta, murale czy graffiti sa ogladane w
drodze do pracy czy szkoty, podczas spaceru czy jazdy samochodem. Doswiadczenie estetyczne jest
pospieszne i fragmentaryzowane réznymi powinnosciami wynikajacymi z zycia codziennego. Jest ono
takze powtarzalne, pomagajac tym samym budowac relacje z danym miejscem, ciagle na nowo je
odkrywajac. Doswiadczenie estetyczne nietuzinkowej architektury czy sztuki ulicy ma takze
charakter cielesny . Obejrzenie ogromnego budynku, muralu czy graffiti wymaga uniesienia gtowy
lub wykonania innych ruchéw umozliwiajacych objecie wzrokiem catosci. W tym sensie, w podobnym
stopniu przezywamy dzieto sztuki co miejsce i kontekst jego ogladania. Sztuka miejska ma czemus
stuzy¢, peti¢ pozyteczne funkcje w przestrzeni publicznej. Dla artystéw punktem odniesienia sa
rzeczywistos¢ i jej r6zne problemy. Miedzy miastem i sztuka jest zaleznosc¢, ktéra jest dwustronna
translacja tego co miejskie na to co estetyczne i tego co estetyczne na to co miejskie.

Wspolczesnie jesteSmy codziennie zalewani ogromna iloScia obrazéw. Ogladamy kolorowo
ilustrowane czasopisma i ksiazki, przegladamy strony internetowe czy portale spotecznosciowe na
ktérych dominuja obrazy, jak i spotykamy sie z nadprodukcja w sferze wizualnej w przestrzeni
publicznej. Zanieczyszczeniami wizualnymi krajobrazu moga by¢ zniszczone, niedokoniczone czy
niedopasowane do otoczenia budynki, smieci, a takze banery, billboardy, murale i graffiti.

Smog wizualny jest nadmiarem niechcianych obrazéw w otaczajacej nas przestrzeni (warto takze
zwroci¢ uwage na smog informacyjny, czyli zalew niepozadanych informacji). Smog wizualny w
przestrzeni publicznej jest szczegdlnie dotkliwy w centrum miasta jak i w miejscu zamieszkania.
Spowodowany moze by¢ trwalymi zmianami w przestrzeni miasta, jak i periodycznymi wydarzeniami
w naszym najblizszym otoczeniu, takimi jak festiwal filmowy czy kampania wyborcza. Zalew
otoczenia obrazami na plakatach, banerach czy billboardach, zamiast przyciaga¢ uwage
ogladajacych czesto powoduje irytacje, a takze sktadnia lokalne wtadze czy wspdlnoty mieszkaniowe
do wprowadzania ograniczen i zakazéw w tym zakresie.

Smog wizualny moze powstawac takze poprzez nadreprezentacje tych samych obrazéw . Zdarza sie
tak czesto w przypadku obrazow ilustrujacych zjawisko czy wydarzenie w kraju, z ktérego jest
niewiele powszechnie dostepnych zdjeé. W sieci masowo powielane sa informacje i obrazy
przedstawiajace owe zjawiska czy wydarzenia zaczerpniete dostownie z kilku zrédet (najczesciej z
najwiekszych agencji prasowych). Tworzy to wybiorczy obraz swiata, a w konsekwencji i wybiorczosé
spojrzenia . To co jest publikowane jest wybierane pospiesznie, bywa przypadkowe. Nie opisuje sie
wszystkiego, ale jedynie to, co jest w danej chwili ,godne uwagi” powodujac tym samym
stereotypowe postrzeganie tych miejsc lub tworzac biate plamy na obrazowej mapie sSwiata, jaka
powstaje w Swiadomosci odbiorcéw przekazdédw. Jest to jeden z kluczowych powodow, dla ktérych
nalezy uwrazliwia¢ dzieci, mtodziez, jak i osoby doroste na problem smogu wizualnego, jako zjawiska
czesto pojawiajacego sie w edukacji globalne;j.

Ze wzgledu na liczne konsekwencje etyczne, spoteczne czy kulturowe ogladania nadmiaru obrazéw,
warto dbac¢ o higiene wizualna w przestrzeni prywatnej - zaréwno przed swoim komputerem, w
szkolnej klasie czy na osiedlu, na ktorym mieszkamy. Obrazy moga ograniczy¢ lub stepi¢ nasza



wrazliwosci na potrzeby czy emocje innych ludzi. Czesto natrafiajac na zdjecia eksponujace $mier¢,
gtod czy przerdzne choroby, zaczynamy ich unika¢ Z drugiej strony, powszechnosé przemocy i
okrucienstwa na obrazach powoduje, Ze stajemy sie wobec tych zjawisk bardziej tolerancyjni -
szczegolnie wieksza tolerancje mamy dla obrazéw w sieci niz w publikacjach prasowych . Innym
problemem, jest nasz brak umiejetnosci rozpoznania manipulacji. Obrazy moga by¢ celowo
wykorzystywane do ilustrowania innych zjawisk niz te, ktére przedstawiaja (a w przypadku obrazéw
z krajow rzadko odwiedzanych, nie sposéb wykry¢ tej niescistosci) jak i zbyt daleko idacej obrébki
cyfrowej zdjecia, ktdra zmienia jego pierwotna tresc.

Prezentujemy cykl czterech fotoreportazy, ktére na przykltadzie réznych problemoéw czy zjawisk
wystepujacych w miastach wspétczesnej Brazylii, ilustruja problem doswiadczenia estetycznego i
smogu wizualnego w przestrzeni miasta i na obrazowej mapie swiata. Dwa pierwsze reportaze -
jeden o ignorujacej ludzki wymiar przestrzeni architekturze modernizmu w Brasilii, drugi o sztuce
ulicy w Rio de Janeiro - przedstawiaja widoki mogace u niektérych wywotywa¢ pozytywne doznania
estetyczne, a dla innych stanowié¢ smog wizualny i powodowac uczucie dyskomfortu czy wrecz
irytacji, szczegodlnie, ze unikanie widoku budynkow, murali czy graffiti jest nad wyraz klopotliwe.
Reportaze o squatting w dawnym budynku Brazylijskiego Instytutu Geografii i Statystyki (IBGE) w
poinocnej strefie Rio de Janeiro i muzeach kontr-narracji w fawelach tego miasta majg pomoc
zapelic biate plamy na mapie $wiata obrazéw. Pierwszy z nich przedstawia zycie w squacie w
obiektywie lokalnych aktywistéw, drugi zas koncentruje sie na innych, od tych powszechnie
dominujacych w mediach, obrazach miejsc defaworyzowanych.

Reportaze powstaty w ramach projektu ,Build Solid Ground”. Projekt jest finansowany ze srodkéw
Unii Europejskiej. Jest czescia Solid Ground miedzynarodowej kampanii rzeczniczej Habitat for
Humanity, ktorej celem jest poprawa dostepu do ziemi jako krok do uzyskania godnego miejsca do
zycia.
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