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Gra powstata w ramach projektu "Innowatorzy spotecznie a problemy globalne - Edycja II". Specjalnie
dla Was przygotowaliSmy gre edukacyjna w wersji do druku domowego.
Wystarczy pobra¢ ponizszy plik, a nastepnie wydrukowac¢ go w trybie drukowania dwustronnego. Zapros
swoich bliskich i znajomych do gry. Zgaduj hasta umieszczone na kartach i wyrusz w swiat globalnych
wyzwan!
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Gra stanowi spdjna cato$é¢ z 3 filmami edukacyjnymi, stworzonymi w ramach niniejszego projektu. Filmy
edukacyjne to idealny narzedzie, ktére mozna wykorzysta¢ do pracy z dzie¢mi, mtodzieza, uczniami,
studentami, wolontariuszami i pracownikami organizacji pozarzadowych. Gra pozwala na utrwalenie
zaganien poruszanych w filmach oraz porzeszenie wiedzy z zakresu tematéw dotyczacych edukacji
globalnej dzieki krétkim ciekawostkom umieszczonym na odwrocie kazdej karty. Zachecamy wszystkich
graczy by zaréwno filmy jak i zagadnienia poruszane na kartach gry edukacyjnych staly sie punktem
wyjscia do dyskusji na tematy dotyczace wyzwan globalnych, innowatoréw spotecznych oraz probleméw
dotyczacych rozwoju wspodlczesnego Swiata.

LINKI DO FILMOW:
- ZmieniaC $wiat na ni jej ziemi: Marina Huli
- Ulepi¢ przyszios$c z pr ra wiedza: Cohabi INA

- Zrob to, nie daj sie! Monica / Dawid

INSTRUKC]JA DO GRY -->_POBIERZ;

- Uczestnicy gry dziela sie na dwie druzyny i siadaja w kole, naprzemiennie - tak by osoby z tej samej druzyny nie
siedzialy obok siebie

- Wszystkie karty mieszamy i uktadamy na jednym stosie, hastami do dotu

- Kazda runda trwa 1 minute

- Pierwsza osoba z wybranej druzyny bierze do reki stos kart. Jej zadaniem bedzie przedstawienie cztonkom
swojej druzyny hasta gtéwnego, bez uzywania 4 hasel pomocniczych zapisanych na danej karcie. Nie mozna
uzywac zadnych wyrazéw pokrewnych hasta gtéwnego i haset zakazanych

- Osoba prezentujaca dane hasto nie moze go odrzucic. Po kolejna karte mozna siegna¢ dopiero po odgadnieciu
hasta znajdujacego sie na pierwszej karcie ze stosu

- Cata druzyna odgaduje prezentowane hasto, ktore zostaje zaliczone w momencie, gdy ktoras osoba z druzyny
wypowie je w identycznej formie w jakiej zostato zapisane na karcie

- Po odgadnieciu hasta, ta sama osoba prezentuje kolejne hasta, az do momentu gdy czas sie skonczy

- Osoby z przeciwnej druzyny siedzace po obu stronach osoby prezentujacej hasto, odpowiedzialne sa za kontrole.
Jedna z nich kontroluje czas (odmierzajac 1 minute), a druga sprawdza, czy podczas prezentowania hasta
gtéwnego nie zostaly naruszone zasady i zadne ze stéw zakazanych (i wyrazéw pokrewnych) nie zostato uzyte

- Kazde odgadniete hasto oznacza +1 punkt

- Kazde naruszenie hasta (poprzez uzycie stow zakazanych) oznacza - 1 punkt

- W przypadku uzycia stowa zakazanego, osoba kontrolujaca méwi ,STOP”. Wowczas karta jest odrzucana (-1
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punkt), a prezentujacy hasto przechodzi do nastepnej karty
- Po uplywie czasu stos z kartami przekazywany jest kolejnej osobie z drugiej druzyny
- Wygrywa druzyna ktéra zdobedzie najwiecej punktow

m POZNAWAJ PRZEMYSL

Projekt jest wspétfinansowany w ramach programu polskiej wspodtpracy rozwojowej Ministerstwa
Spraw Zagranicznych RP.
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